I KURSERNE

Snyd dig til et
grafilter

Med et grafilter kan man skyde med lange lukkertider pa fx et
minutidagslys, da filteret gor motivet morkere. Dermed kan man
lave fotos, hvor skyer og vand bliver slgret pa grund af bevaegel-
serne. Udover filteret skal man bruge stativ. Har du ikke lige det
nedvendige udstyr, eller har du allerede billeder, der kunne have
gavn af den slgrede effekt, kan du lave den i Photoshop.
Billedet skal have nogle spredte skyer, som kan fa tydelig slg-
ring. En helt bla eller overskyet himmel duer altsa ikke. I Photo-
shop er det vigtigt at fa markeret de ting, som star stille i motivet,
og legge dem i separate lag. Her er det fx broen og skoven. Der-
efter skal baggrunden slgres i et underliggende lag, men i dette
lag skal det meste af broen og skoven klones vk, inden vi tilfg-
rer bevaegelsesslgringen, sa de ikke bliver tveeret ud i baggrun-
den. Det kan man ggre med det smarte Korrektionsveerktgj. 1
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SKREVET AF // KRISTOFFER ENGBO

MARKER BROEN Abn dit billede, og
tast Ctrl + J tre gange. Veelg Hurtigt
markeringsvaerktgj og en pensel pa om-
kring 40 @. Markér broen ved at male pa
den. Kommer der for meget med, holder
du Alt nede og maler veek. Tast Ctrl + 1,
og ga kanterne igennem med en mindre
pensel @. Klik pa Tilfgj lagmaske @, og
Klik gjet € vaek ud for det gverste lag.

SLOR BILLEDET Tast Ctrl + J, og
veelg Filter @, Slgring og Radial slg-
ring.... Veelg Zoom @), og saet Kvalitet til
Bedst ©. | Slgringscentrum @ kan du
flytte udgangspunktet for slgringen. Her
traekker vi lidt ned, sa centrum svarer til
horisontlinjen. Saet Maengde @ forholds-
vis hgjt pa fx 75. Klik pa OK ©. Blev re-
sultatet ikke helt godt, taster du Ctrl + Z
og praver igen med andre indstillinger.
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UDVZELG SKOVEN Markér laget ne-

denunder @. | billedet her er der en
skov i horisonten, som ogsa skal marke-
res. Vi bruger Hurtigt markeringsveerktgj
pa samme made som fgr til at markere
skoven. Her har vi valgt en lille pensel pa
8 ©. Nar skoven er markeret, klikker du
pé Tilfgj lagmaske © og Klikker gjiet ©
veek ud for laget. Tast Ctrl + O.
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D/EMP SLORING I VAND Klik pa Til-
foj lagmaske @. Vaelg Rektangulaer
markeringsrammeveerktgj, og seet Type
til Normal @ og Udtynding pa 0 ©. Traek
en markering, der deekker vandet fra hori-
sontlinjen og ned. Veelg Rediger © og
Udfyld.... Vaelg 50% gra © ud for Ind-
hold, og klik pa OK @. Klik ginene @
frem i de to gverste lag, og tast Ctrl + D.

FJERN BROEN Markér Lag 1 ©, og

veelg Korrektionsveerktgj. Sarg for,
at Korrektion stér til Normal @, og tegn
en Igs markering & rundt om den ven-
stre kant af broen. Traek sa markeringen
ud i vandet @, sé& det bliver klonet til bro-
ens kant. Brug samme metode til toppen
af broen, hgjre side og til andre ting i van-
det. Her bruger vi den ogsa til skoven og
peelene i siden. Tast Ctrl + D.

KRAFT PA FARVERNE Markér det

gverste lag @. Klik pa Opret ny ud-
fyldning eller nyt justeringslag @, og
veelg Niveauer.... Traek den sorte € og
den hvide @ trekant ind til histogram-
mets yderpunkter. Klik igen pa Opret ny
udfyldning eller nyt justeringslag @, og
veelg nu Vibrering.... Treek skydeknappen
Vibrering ® mod hgjre. Her passer +40.



o SE, HVORDAN DU NEMT OG PR/CIST LAVER MARKERINGER | EN I %
EKSTRA PA NETTET AF DE NYE VIDEOER PA DIGITALFOT0.DK/FORDELSZONEN ;

Her far vi en effekt frem,
hvor det ser ud som om, vi
har brugt en meget lang
lukkertid.
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